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1. Allgemeines Verstindnis des Regelbuchs

Das folgende Regelbuch ist ein Leitfaden, der fiir alle Phasen des Turniers giiltig ist. Das
Verwaltungsteam behilt sich das Recht vor, mit oder ohne vorherige Ankiindigung Anderungen am
Regelbuch vorzunehmen. Das Verwaltungsteam trifft in allen Féllen und bei allen Streitigkeiten die
Entscheidung, auch wenn diese nicht im Regelbuch erwéhnt wurden.

1.1. Rechte

Alle Ubertragungsrechte der Liga liegen bei Supercell. Dazu gehdren unter anderem: Videostreams,
Fernsehiibertragungen, Shoutcast-Streams, Wiederholungen, Demos und Live-Score-Bots.

1.2. Preisgeld

Preisgelder werden spétestens 90 Tage nach dem Ende der monatlichen Finals ausgezahlt. Falls fiir ein
Team oder einen Spieler die richtigen Zahlungsinformationen fehlen und diese nicht nachgereicht werden,
wird das Preisgeld erst ausgezahlt, wenn die Informationen vorliegen.



1.3. Organisatoren

Die regionalen Online-Qualifiers und monatlichen Finals fiir die Brawl Stars Championship werden im
Namen von Supercell Oy von folgendem Unternehmen organisiert:

ESL Gaming Polska sp. z 0.0.
ul. Zeliwna 38, 40-599 Katowice
NIP: 525-24-78-330

REGON: 142403601

KRS: 0000356059

1.3.1. Turnierverwaltung
Das Turnierverwaltungsteam besteht aus Angestellten von ESL Gaming Polska Sp. z 0.0. und Supercell
Oy.

1.4. Spielversion

Alle Spieler miissen die neueste Version des Spiels installieren, um an den von der Turnierverwaltung
veranstalteten Turnieren teilzunehmen. Updates miissen vor Turnierbeginn installiert werden.

1.4.1. Patch

Alle Onlinespiele werden mit dem Patch gespielt, der zur Zeit des Spiels auf den Live-Servern verfligbar
ist. Alle Offlinespiele werden auf den Live-Servern und den vom Verwaltungsteam bereitgestellten
Geriten gespielt.

1.5. Regeldnderungen

Das Verwaltungsteam behélt sich das Recht vor, die in diesem Regelbuch beschriebenen Regeln ohne
vorherige Ankiindigung zu erginzen, zu entfernen oder anderweitig zu dndern. Das Verwaltungsteam
behilt sich auBerdem das Recht vor, Urteile {iber Fille zu treffen, die nicht explizit oder detailliert in
diesem Regelbuch beschrieben wurden, und in extremen Fillen im Interesse der Fairness Urteile zu
treffen, die dem Regelbuch widersprechen.

1.6. Vertraulichkeit

Der Inhalt von Einspriichen, Supporttickets, Diskussionen oder anderer Korrespondenz mit dem
Verwaltungsteam wird als streng vertraulich angesehen. Die Veroffentlichung solchen Materials ist
ohne vorherige schriftliche Erlaubnis vom Verwaltungsteam unzuléssig.

1.7. Alkohol und andere psychotrope Substanzen

Ein Spiel, ob online oder offline, unter dem Einfluss von Alkohol oder anderen psychotropen Substanzen
zu spielen, auch wenn ihre Nutzung gesetzlich nicht strafbar ist, ist streng verboten und kann schwere
Strafen nach sich ziehen.



1.8. Teilnahmebedingungen und -einschrinkungen

Um an Turnieren teilzunehmen, die von ESL veranstaltet werden, musst du die folgenden Bedingungen
erfiillen:

e Alle Spieler miissen vor der Teilnahme giiltige Reisedokumente besitzen (einschlieBlich
Reisepass).

e Die Turnierverwaltung stellt im Land, in dem das Turnier stattfindet, Hotelzimmer, Fliige und
Shuttlebusse zur Verfliigung und sendet offizielle Turniereinladungen an alle Spieler, die an
Offline-Events teilnehmen.

e Spicler sind allein dafiir verantwortlich, die Visa zu beschaffen, die sie fiir die Reise in das Land
brauchen, in dem die Offline-Turniere abgehalten werden. Das Turnierteam kann Hilfe und Rat fiir
das Visumsantragsverfahren bieten.

e Alle am regionalen Online-Qualifier teilnehmenden Spieler miissen am jeweiligen Spieltag
mindestens sechzehn Jahre alt sein.

e Spieler, die noch nicht volljdhrig (18) sind, miissen eine unterschriebene FErlaubnis ihrer
Eltern/Erziehungsberechtigten  vorlegen, um an Offline-Turnieren teilzunehmen. Die
Turnierverwaltung wird den Teilnehmern eine Vorlage dafiir zur Verfiigung stellen.

Alle Spieler miissen auf der ESL Play-Plattform registriert sein.

Alle Spieler miissen ein Brawl-Stars-Konto mit verbundener Supercell 1D besitzen.

Alle Spieler miissen 15 Siege in der neuesten Championship-Herausforderung erzielt haben, um

am regionalen Online-Qualifier des betreffenden Monats teilnehmen zu kénnen. Die in 2.7.6

beschriebene Teilnahme an den monatlichen Finals stellt die einzige Ausnahme dieser Regel dar.
Wenn du diese Bedingungen nicht erfiillst, bist du nicht zur Teilnahme berechtigt.

Falls ein Team, das die Bedingungen nicht erfiillt, sich iiber dieses Turnier qualifiziert, verliert das Team
das Recht, an den Qualifikationsspielen teilzunehmen, und das nachsthohere Team nimmt seinen Platz ein.

Nur die Spieler, die in der Championship-Herausforderung 15 Spiele gewonnen und nicht mehr als 3
verloren haben, sind zur Teilnahme an den regionalen Online-Qualifiers berechtigt. Teams, in deren Reihen
sich nicht teilnahmeberechtigte Spieler befinden, kdnnen sich nicht zum regionalen Online-Qualifier-Cup
anmelden. Die teilnahmeberechtigten Spieler konnen ihre Teams fiir die regionalen Online-Qualifier frei
zusammenstellen. Sie miissen also nicht in der gleichen Aufstellung antreten wie in der Championship-
Herausforderung. Nachdem das Team Ranglistenpunkte fiir die World Finals erhalten hat, gelten die Regeln
fiir die Spielerliste. Eine Anderung der Spielerliste kann zum Verlust von Ranglistenpunkten fiihren.

1.8.1. TeamgrofBie und Regeln fiir die Spielerliste
Ein Team kann nur 3 oder 4 Spieler in der aktiven Aufstellung enthalten. Es wird jedoch dringend
empfohlen, 4 Spieler aufzustellen, sowohl aus Wettbewerbsgriinden als auch fiir die Teamstabilitét.
Sobald ein Team Ranglistenpunkte verdient hat, gelten die Regeln fiir die Spielerliste:
e Teams konnen pro Saisonhélfte nur einen Spieler hinzufiigen:
o 19. Januar bis 31. Mai
o 1. Juni bis 3. Oktober
e Zwar konnen Teams Spieler nach eigenem Ermessen entfernen, doch ihr Kader muss stets
mindestens aus 2 Spielern bestehen. Dies gilt auch fiir die Zeit zwischen Turnieren.



e Wenn ein Team keine Anderungen in der ersten Saisonhilfte vornimmt, wird die nicht genutzte
einmalige Erlaubnis, ein Mitglied hinzuzufiigen, nicht in die zweite Saisonhélfte
iibernommen. In der zweiten Hilfte konnen sie nach wie vor nur eine Anderung vornehmen.

e Falls ein Team 4 Spieler enthilt und es einen neuen Spieler aufnehmen mdchte, muss es erst
einen entfernen.

e Falls ein Team 3 Spieler enthélt und es einen Spieler entfernen mochte, muss es immer sofort
einen neuen Spieler hinzufiigen.

Die Anderungsanfragen konnen aus Zeitgriinden oder anderen Griinden abgelehnt werden.

Bricht ein Team eine oder mehrere dieser Regeln, verliert es alle Ranglistenpunkte, die es vor

dem Regelbruch verdient hat. Danach kann es jedoch wieder Punkte verdienen.
Das Verwaltungsteam trégt fiir Offline-Events die Reise- und Hotelkosten fiir 4 Spieler.
"Wenn ein Team nur 3 Spieler hat, kann der Teamkapitin wihlen, wer die vierte einbezogene Person sein
soll. Diese vierte Person muss jedoch eine Rolle in dem Team einnehmen bzw. mit ihm verbunden sein
(Ersatzspieler, Coach, Manager, Betreuer, Elternteil). Die vierte Person muss das Team zum
Veranstaltungsort und den Medientagen begleiten. Wenn das Team zusitzliche Leute dabei haben
mochte, miissen diese die Kosten selbst tragen. Das Verwaltungsteam wird sie mit Informationen zum
Flug und Hotel unterstiitzen, um die Reiseplanung zu erleichtern."

1.8.1.1. Teamkapitin
Der Teamkapitén ist auf der ESL Play-Seite festgelegt. Sobald das Team Punkte verdient hat, gelten die
folgenden Regeln:
e Mehr als die Halfte der Teammitglieder muss dem Verwaltungsteam e-mailen, wenn sie den
Kapitin wechseln mochten.
1.8.1.2. Platzinhaberschaft
Der Platz in den monatlichen Finals oder den World Finals gehort den Teammitgliedern. Er gehort nicht
der Organisation, die Eigentiimer des Teams ist. Das Team muss sich an die Regeln fiir die Spielerliste
halten, wenn es seinen Platz in den monatlichen Finals oder World Finals behalten mochte.
e Die Turnierverwaltung gestattet jeder Organisation, mit zwei Teams bei der Brawl Stars
Championship anzutreten. Geht eine Organisation bei der Championship mit mehr als zwei
Teams an den Start, miissen sich die Teamnamen eindeutig voneinander unterscheiden, z. B.
,,Roter El Primo® / ,,Blauer El Primo*.

1.8.1.3. Teamname
Von den Teams wird erwartet, dass sie wihrend des Wettbewerbs durchgéngig dieselben Spitznamen fiir
Spieler und denselben Teamnamen verwenden. Sobald das Team Ranglistenpunkte verdient hat, gelten
die folgenden Regeln:
e Ein Team kann den Namen und das Logo wihrend des Wettbewerbs einmal éindern. Die
Anderung wird vor der Genehmigung vom Veranstaltungsteam iiberpriift. Uber Anfragen
nach der ersten Anderung entscheidet das Verwaltungsteam von Fall zu Fall.

1.8.2. Namen, Symbole und Sponsoren

Das Turnierverwaltungsteam behilt sich das Recht vor, unerwiinschte Namen und/oder Symbole in ihren
Wettbewerben zu verbieten. Rechtlich geschiitzte Worter oder Symbole sind generell verboten, es sei denn,
der Rechteinhaber erlaubt diese Verwendung.



Werbung fiir Sponsoren, die einzig oder hauptsdchlich andere Spieleunternehmen, Publisher oder
Spieleplattformen, Alkohol, Tabak, Drogen, Pornografie, Waffen, Gliicksspiel oder andere Unternehmen,
Produkte oder Dienste reprisentieren, die mit dem oben erwéhnten in Zusammenhang stehen, ist bei der
Brawl Stars Championship nicht erlaubt.

Von Nutzern erstellte Inhalte unterliegen den Nutzungsbedingungen von Supercell.

1.8.3. Nutzung von gefilschten Konten

Alle Spieler miissen ihre eigenen Konten verwenden. Konten konnen unter keinen Umstinden geteilt
werden. Spieler, die vor, wihrend oder nach dem Turnier nachweislich ein Konto geteilt oder gegen
andere Aspekte der Nutzungsbedingungen von Supercell verstofien haben, werden vom Wettbewerb
ausgeschlossen und es werden angemessene Maflnahmen gegen das betroffene Brawl Stars-Konto
eingeleitet.

1.8.4. Kontowechsel

Spieler konnen Konten/Kontonamen nicht dndern, sobald sie mit der Teilnahme an der Brawl Stars
Championship begonnen haben. Das Verwaltungsteam kann in besonderen Fillen einer Anderung des
Kontos/Namens zustimmen.

1.8.5. Verweigerung der Teilnahme
Das Turnierverwaltungsteam behélt sich das Recht vor, jedem Spieler aus jeglichen Griinden und als
VorsichtsmaBBnahme die Teilnahme zu verweigern.

2. Das Turnier

Das Turnier besteht aus vier Teilen:
Ingame-Championship-Herausforderung (global)

e Regionale Online-Qualifiers (regional)
e Monatliche Finals (global)
e World Finals (global)

2.1. Turnierverwaltungsvertrag

Du kannst auf drei verschiedene Arten mit der Turnierverwaltung in Kontakt treten:
e ESP Play-Supporttickets — nur zur Hilfe wihrend Turnieren
e Offizieller Discord-Server der Brawl Stars Championship — fiir aktuelle Turnierangelegenheiten /
kleine Ankiindigungen
e E-Mail an die Turnierverwaltung — fiir die offizielle Kommunikation, z. B. beziiglich
Ubertragungen, Namensinderungen und Anfragen zum Kapitéinswechsel Schicke uns eine E-Mail
unter: brawlstarsadmin@eslgaming.com

2.2. Regionen

Spieler konnen in den Regionen am Turnier teilnehmen, in denen sie leben, und miissen ihren Wohnsitz
nachweisen. Jede Region hat ihre eigene Ranglistentabelle und eine bestimmte Anzahl Plitze fiir die
monatlichen Finals:

e Europa, Naher Osten und Afrika — kurz ,,Europa®: 3 Plitze


https://supercell.com/en/terms-of-service/
https://supercell.com/en/terms-of-service/

ASIEN-PAZIFIK — einschlieBlich Korea und Japan: 2 Pliitze

Festlandchina — kurz ,,China“: 1 Platz

Nordamerika & Lateinamerika (Nord) — kurz ,,NA & LATAM N*: 1 Platz
e Lateinamerika (Siid) — kurz ,,LATAM S*: 1 Platz

Die Platzverteilung fiir die monatlichen Finals kann sich dndern.

2.2.1. Nachweis des Wohnsitzes

Ein Spieler wird als Einwohner einer Region angesehen, wenn er mindestens drei Monate vor der
Teilnahme am ersten Spiel des Turniers nachweislich und rechtméfig in der Region gelebt hat.

Alle Spieler miissen ihren Wohnsitz in ihrem ESL Play-Profil angeben und ihn aktualisieren, sobald er
sich offiziell gedndert hat. Auf Verlangen der Turnierverwaltung muss der Spieler einen Nachweis des
Wohnsitzes erbringen. Alle Teilnehmer an den monatlichen Finals miissen vor der Teilnahme am Event
ihren Wohnsitz nachweisen.

2.2.1.1. Nachweis des Wohnsitzes fiir Spieler iiber 18 Jahre
Spieler tiber 18 Jahre konnen der Turnierverwaltung Folgendes zum Nachweis ihres Wohnsitzes
vorlegen:
e Offizielle amtliche Dokumente
e Private Dokumente, z. B. Schulzeugnisse, Rechnungen, Kontoausziige oder Personalunterlagen,
die zweifellos beweisen, dass der Spieler seit langerer Zeit unter der Adresse wohnt.

2.2.1.2. Nachweis des Wohnsitzes fiir Spieler unter 18 Jahre
Spieler unter 18 Jahre konnen der Turnierverwaltung Folgendes zum Nachweis ihres Wohnsitzes
vorlegen:
e Schulzeugnisse
e Unterlagen der Eltern — ein Nachweis der Eltern-Kind-Beziehung und ein Nachweis, dass einer
der Eltern in der Region lebt, dhnlich wie unter Punkt 2.2.1.1.

2.2.2 Wechsel des Wohnsitzes zwischen Turnieren

Ein Wohnortwechsel innerhalb der gleichen Region ist problemlos maglich und mit keinerlei
Restriktionen verbunden.

Verlegt ein Spieler seinen Wohnsitz in eine andere Region und méchte weiterhin an der Brawl
Stars Championship teilnehmen, muss er das Verwaltungsteam hiervon in Kenntnis setzen und
daruber hinaus einen Wohnsitznachweis gemaf Punkt 2.2.1.1 erbringen.

2.2.3. Regionale Punktesysteme — Regionale Online-Qualifiers
Teams aus jeder Region verdienen Ranglistenpunkte, mit denen sie sich fiir ihre Region fiir die World
Finals qualifizieren. Die Topteams der regionalen Online-Qualifiers werden mit einem Startplatz bei den
monatlichen Finals belohnt:
e Europa:
Platz 1 — fiir die monatlichen Finals qualifiziert
Platz 2 — fiir die monatlichen Finals qualifiziert
Platz 3 — fiir die monatlichen Finals qualifiziert
Platz 4 — 20 Punkte
Platze 5-8 — 10 Punkte

O O O O



e ASIEN-PAZIFIK:
o Platz 1 — fiir die monatlichen Finals qualifiziert
o Platz 2 - fiir die monatlichen Finals qualifiziert
o Platz 3 - 20 Punkte
o Platz 4 — 10 Punkte

o Platz 1 — fiir die monatlichen Finals qualifiziert
o Platz 2 - 20 Punkte
o Platz 310 Punkte
o Platz 4 - 10 Punkte
e NA&LATAMN:
o Platz 1 — fiir die monatlichen Finals qualifiziert
o Platz 2 - 20 Punkte
o Platz 310 Punkte
o Platz 4 — 10 Punkte
o LATAMS:
Platz 1 — fiir die monatlichen Finals qualifiziert

o Platz 2 — 20 Punkte
o Platz 3 - 10 Punkte
o Platz 4 — 10 Punkte

Wenn die monatlichen Finals nicht vor Ort im Studio stattfinden konnen, gilt die Slotverteilung fiir die
monatlichen Finals unter 2.13.

2.2.3.1. Zusammenlegung der Bestenlisten fiir Korea und Asien-Pazifik sowie Einfiihrung
der Region ,,China“

Nach der ersten Halfte der Saison wurde die koreanische Rangliste mit der fur Asien-Pazifik &
Japan zusammengelegt. Diese Region heif3t nun Asien-Pazifik bzw. APAC und stellt zwei Slots
fur die Offline-Monatlichen-Finals und World Finals. Alle bis zu diesem Zeitpunkt von
koreanischen Teams verdienten Punkte flieken nun in die neue gemeinsame Asien-Pazifik-
Bestenliste ein.

Die neu eingefuhrte Region ,China“ erhalt eine eigene Bestenliste sowie einen Startplatz bei
den World Finals.

2.2.4. Punktesystem der monatlichen Finals

Teams, die in die monatlichen Finals einziehen, verdienen Punkte je nach ihrer Platzierung:
Platz 1 — 100 Punkte

Platz 2 — 80 Punkte

Platz 3 — 60 Punkte

Platz 4 — 60 Punkte

Platz 5 — 40 Punkte

Platz 6 — 40 Punkte

Platz 7 — 40 Punkte

Platz 8 — 40 Punkte



2.3. Spielformate

Spiele werden je nach Phase des Wettbewerbs in verschiedenen Formaten ausgetragen. Im Folgenden
werden die verwendeten Begriffe und Formate erklart:
e Spiel — ein Spiel in einem vorgewahlten Modus und vorgewéhlter Map
e Satz — Best of 3 oder Best of 5 in einem der folgenden Modi in Braw! Stars:
Belagerung
Kopfgeldjagd
Juwelenjagd
Tresorraub
o Brawlball
e Match — je nach Runde des Turniers ist das ein Best of 1, Best of 3 oder Best of 5. Wihrend der
regionalen Online-Qualifiers bestehen alle Sétze aus Best-of-3-Spielen.

o O O O

Der vorgewihlte Modus und die vorgewidhlte Map werden auf der Matchseite von ESL Play immer sichtbar
sein.

2.3.1. Bestof 1
Best of 1 bedeutet, dass ein Spieler nur einen Satz in einem vorgewdhlten Modus und einer vorgewéhlten

Map spielt:
e Spiell
e Spiel 2

e Wenn das Ergebnis 1:1 ist, Spiel 3

2.3.2. Best of 3
Spieler spielen bis zu 3 Sétze. Ein Team wird als Sieger gekiirt, sobald es 2 Sétze gewonnen hat:
e Satz 1 - Modus und Map 1:
o Spiell
o Spiel 2
o Wenn das Ergebnis 1:1 ist, Spiel 3
e Satz 2 — Modus und Map 2:
o Spiel 1
o Spiel 2
o Wenn das Ergebnis 1:1 ist, Spiel 3
e Satz 3 — Modus und Map 3 (wird nur gespielt, wenn es 1:1 Siitze steht)
o Spiell
o Spiel 2
o Wenn das Ergebnis 1:1 ist, Spiel 3

2.3.3. Bestof 5
Spieler spielen bis zu 5 Sétze. Ein Team wird als Sieger gekiirt, sobald es 3 Sétze gewonnen hat:
e Satz 1 — Modus und Map 1:
o Spiel 1
o Spiel 2
o Wenn das Ergebnis 1:1 ist, Spiel 3
e Satz 2 — Modus und Map 2:



o Spiell
o Spiel 2
o Wenn das Ergebnis 1:1 ist, Spiel 3
e Satz 3 - Modus und Map 3:
o Spiel 1
o Spiel 2
o Wenn das Ergebnis 1:1 ist, Spiel 3
e Satz 4 — Modus und Map 4 (wird nur gespielt, wenn kein Team 3 Siitze gewonnen hat)
o Spiell
o Spiel 2
o Wenn das Ergebnis 1:1 ist, Spiel 3
e Satz 5 - Modus und Map 5 (wird nur gespielt, wenn kein Team 3 Siitze gewonnen hat)
o Spiel 1
o Spiel 2
o Wenn das Ergebnis 1:1 ist, Spiel 3

2.4. Map-Pool

Fir die regionalen Online-Qualifiers sind die Maps und Modi auf der Bracket-Seite von ESL
Play verfugbar. Fur die monatlichen Finals werden sie den Teilnehmern im Event-Handbuch
mitgeteilt.

2.5. Championship-Herausforderung

e Jeder Spieler muss zuerst die Ingame-Championship-Herausforderung fiir den aktuellen Monat
abschliefen.

e Gewinnen Spieler 15 Championship-Herausforderungen und verlieren sie dabei nicht mehr als 2
Matches, riicken sie in die nachste Qualifikationsphase vor: die regionalen Online-Qualifiers auf
ESL Play.

e Die Championship-Herausforderung wird 8 Monate lang jeden Monat an den folgenden Tagen
gespielt:

11. Januar

8. Februar

14. Miirz

11. April

9. Mai

13. Juni

11. Juli (das genaue Datum wird 1 Monat vorher angekiindigt)

8. August (das genaue Datum wird 1 Monat vorher angekiindigt)

O O O O O ©O

2.6 ESL Play — Regionale Online-Qualifiers

e Einfaches K.-0.-System
e Das Spielformat hingt von der Runde ab und wird auf den Turnierseiten angegeben
e Teilnehmerbegrenzung: keine



Die besten Teams jedes regionalen Online-Qualifiers ziehen in die monatlichen Finals ein.
Brawler-Bannregel:

Teams konnen pro Match je einen Brawler bannen. Diese beiden gebannten Brawler
konnen darauthin in dem jeweiligen Match von keinem der Teams genutzt werden.

Wenn ein Team einen gebannten Brawler auswéhlt, muss die ganze Map erneut gespielt
werden. Wenn ein Team zum zweiten Mal im selben Match einen gebannten Brawler
auswabhlt, verliert es die Paarung automatisch.

Ein Brawler kann auf zwei giiltige Arten gebannt werden: mit einem Kommentar auf der
Matchseite oder im ESL-Match-Chat.

Wenn ein Brawler mithilfe eines Kommentars auf der Matchseite gebannt werden soll,
sollte dies so erfolgen:

o

o

Das Team auf der linken Seite der Matchseite von ESL Play bannt einen Brawler
seiner Wahl, indem es den Namen des Brawlers auf Englisch als Matchkommentar
postet.

Nachdem das Team auf der linken Seite einen Brawler gebannt hat, darf das rechte
Team ebenso einen Brawler bannen, indem es seinen Namen als Matchkommentar
postet.

Wenn beide Teams einen Brawler gebannt haben und diese Banne deutlich auf der
Matchseite sichtbar sind, kann das Match gestartet werden.

Wenn ein Brawler iiber den Chat des Matches gebannt werden soll, sollte dies so erfolgen:

Das Team auf der oberen Seite des Matchchats bannt einen Brawler seiner Wabhl
und schreibt seinen Namen in den Chat, gefolgt von ,,ban“. Z. B.: ,,Leon ban*.
Nachdem das obere Team einen Brawler gebannt hat, ist das untere Team an der
Reihe, einen Brawler dem Format ,,[ Brawler] ban“ folgend zu bannen.

Wenn beide Teams einen Brawler gebannt haben und diese Banne deutlich auf der
Matchseite sichtbar sind, kann das Match gestartet werden.

Die regionalen ESL Play Online-Qualifiers finden an den folgenden Tagen statt:

o
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18.-109.

15.-16.
21.-22.
18.-19.
16.-17.
20.-21.
18.-109.
15.-16.

Januar

25.-26. Januar fiir Asien-Pazifik & Japan

Februar

Mirz

April

Mai

Juni

Juli (das genaue Datum wird 1 Monat vorher angekiindigt)
August (das genaue Datum wird 1 Monat vorher angekiindigt)

ESL Gaming Polska sp. z 0.0. behélt sich das Recht vor, das Alter der Teilnehmer {iber die Option
,ID Request” auf der ESL-Play-Plattform zu tiberpriifen. Wenn ein Spieler, der gebeten wurde,
sein Alter nachzuweisen, dies bis zum nédchsten Match seines Teams nicht getan hat, behalt sich
ESL Gaming Polska sp. z 0.0. das Recht vor, das Team vom Cup zu disqualifizieren.



2.6.1. Teilnahmeregeln des ESL Play Regional Qualifier

Spieler missen mit demselben Spielkonto eingeloggt sein, das sie mit ESL Play
verknipft haben und mit dem sie die Championship-Herausforderung abgeschlossen
haben. Eine Anmeldung bei dem falschen Konto fuhrt dazu, dass der Spieler keine
Lobby-Einladungen erhalt.

Spieler missen sicherstellen, dass sie zu Turnierbeginn in keiner Lobby sind, da auch
dies dazu flihrt, dass sie keine Lobby-Einladungen erhalten.

Spieler missen weiterhin sicherstellen, dass sie im Spiel nicht den ,Bitte nicht stéren®-
Modus aktiviert haben, da dieser verhindert, dass Lobby-Einladungen angezeigt werden.
Teilnehmer sollten Acht geben, nicht den Ignorieren-Button anzutippen, wenn sie eine
Lobby-Einladung erhalten.

Wenn ein Team nicht 15 Minuten nach dem Verschicken der Lobby-Einladungen in der
Lobby ist, gilt dies automatisch als Niederlage.

Wenn ein Team wahrend eines Matches auf ein Problem sto3t, muss schnellstmoéglich
ein Protestticket auf der ESL-Play-Plattform erstellt werden oder ein Admin im
Supportkanal im Discordchannel um Hilfe gebeten werden.

2.7. Monatliche Finals (globale Events)

Acht qualifizierte Teams aus allen Regionen miissen in einem einfachen K.-0.-System gegeneinander
antreten. Jedes monatliche Final besteht aus einem Medientag und zwei Sendetagen und findet in der ESL
Arena in Katowice in Polen statt.

Wenn die monatlichen Finals nicht vor Ort im Studio stattfinden kénnen, gelten die unter 2.13 fiir die
monatlichen Online-Finals festgelegten Regeln, Spielpléne, Preise und Punkteverteilung.

2.7.1. Anwesenheit am Medientag
Jedes qualifizierte Team muss am Medientag teilnehmen. Dieser findet einen Tag vor dem offiziellen
Turnierbeginn statt.

2.7.2. Zeitplan
Das ist der Turnierzeitplan fiir jedes Event der monatlichen Finals:

Tag 1: Viertelfinale

Viertelfinale 1 — wird im ,,Best of 5“-Format ausgetragen und beginnt um 12:15 Uhr MEZ
Viertelfinale 2 — wird im ,,Best of 5“-Format ausgetragen und beginnt nach dem 1. Viertelfinale,
spatestens um 13:15 Uhr

Viertelfinale 3 — wird im ,,Best of 5“-Format ausgetragen und beginnt nach dem 2. Viertelfinale,
spatestens um 14:15 Uhr

Viertelfinale 4 — wird im ,,Best of 5“-Format ausgetragen und beginnt nach dem 3. Viertelfinale,
spatestens um 15:15 Uhr

Tag 2: Halbfinale und grofles Finale

Halbfinale 1 — wird im ,,Best of 5“-Format ausgetragen und beginnt um 12:15 Uhr MEZ
Halbfinale 2 — wird im ,,Best of 5“-Format ausgetragen und beginnt nach dem 1. Halbfinale,
spatestens um 13:15 Uhr



e Grofles Finale — wird im ,,Best of 5“-Format ausgetragen und beginnt nach dem 2. Halbfinale,
spatestens um 14:15 Uhr
o Sitze im grofen Finale werden im ,,Best of 5“-Format ausgetragen, statt den iiblichen Best
of 3. Teams miissen 3 von 5 Spielen in jedem Modus gewinnen.

2.7.3. Kalender

Die Offline-Qualifiers finden in Katowice in Polen an folgenden Tagen statt:

7.-8. Mirz —Teams, die sich im regionalen Online-Qualifier im Januar qualifiziert haben

4.-5. April —Teams, die sich im regionalen Online-Qualifier im Februar qualifiziert haben

2.-3. Mai — Teams, die sich im regionalen Online-Qualifier im Mérz qualifiziert haben

6.—7. Juni — Teams, die sich im regionalen Online-Qualifier im April qualifiziert haben

4.-5. Juli — Teams, die sich im regionalen Online-Qualifier im Mai qualifiziert haben (das genaue

Datum wird einen Monat vorher angekiindigt)

e 1.-2. August — Teams, die sich im regionalen Online-Qualifier im Juni qualifiziert haben (das
genaue Datum wird einen Monat vorher angekiindigt)

e 5.-6. September — Teams, die sich im regionalen Online-Qualifier im Juli qualifiziert haben (das
genaue Datum wird einen Monat vorher angekiindigt)

e 3.-4. Oktober — Teams, die sich im regionalen Online-Qualifier im August qualifiziert haben (das
genaue Datum wird einen Monat vorher angekiindigt)

2.7.4. Preisgeldverteilung der monatlichen Finals
1. Platz — 25.000 $

2. Platz — 12.500 $

. Platz — 6250 $

. Platz — 6250 $

.Platz - 3125 $

.Platz - 3125 $

.Platz - 3125 $

.Platz - 3125 $
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2.7.5. Bannen von Brawlern wahrend der monatlichen Finals
Fur die monatlichen Finals gilt eine zusatzliche Regel:

e Jedes Team bannt fur die Dauer eines Matches einen Brawler. Die Sperren werden
gemeinsam mit dem Verwaltungsteam vor Beginn eines Matches vorgenommen. Die
gebannten Brawler kdnnen von keinem der Teams ausgewahlt werden.

e Bannen beide Teams den gleichen Brawler, gilt die Sperre nur fir einen Brawler.

2.7.6. Erfolgreiches AbschlieBen der Championship-Herausforderung in Bezug auf die
monatlichen Finals

Teams, die an den monatlichen Finals teilnehmen, missen mindestens 2 (fur Teams, die aus 3
Spielern bestehen) bzw. mindestens 3 (fur Teams, die aus 4 Spielern bestehen) Spieler in ihrer
Aufstellung haben, die die Championship-Herausforderung abgeschlossen, am ESL Play
Regional Qualifier teilgenommen und sich Uber diesen fur die monatlichen Finals qualifiziert
haben.



2.8. World Finals

Teams qualifizieren sich fiir die World Finals mit den Punkten, die sie wihrend der Championship, den
regionalen Online-Qualifiers und den monatlichen Finals verdient haben.

Jede Region hat ihre eigene Rangliste. Nach dem letzten monatlichen Finale ziehen die besten 8 Teams aus
diesen Ranglisten in die World Finals ein. Die Verteilung der Teams ist folgendermaf3en:
Europa, Naher Osten & Afrika — 3 Teams

e Asien-Pazifik — 2 Teams

e China—1 Team

o NA&LATAMN-1Team

e LATAMS -1 Team
Die endgiiltige Anzahl verfligbarer Plétze und regionale Verteilung kénnen sich édndern.
Nach der ersten Hilfte der Saison wurde die koreanische Rangliste mit der fiir Asien-Pazifik & Japan
zusammengelegt, wodurch die Asien-Pazifik-Region entstand, die zwei Plétze in den World Finals stellt.
Die neu eingefithrte Region ,,China“ erhdlt einen Startplatz bei den World Finals.

2.8.1. Preisgeldverteilung
Das Preisgeld fiir die World Finals und die Verteilung werden zu einem spéteren Zeitpunkt bekannt
gegeben.

2.9. Setzliste

Die Setzliste bestimmt die vorldufige Rangfolge der Teams vor dem Beginn jeder Turnierphase, damit die
Gegner einander zugeteilt werden konnen. Die Setzliste fiir die regionalen Qualifiers im Januar ist nach
dem Zufallsprinzip festgelegt. Die Setzliste in samtlichen regionalen Qualifiers nach Januar wird anhand
der Platzierungen der Teams in den aktuellen regionalen Platzierungen festgelegt. Z. B.: Das fiihrende
Team in der Rangliste in Europa bekommt den besten Platz (1) in der Setzliste. Das Team auf dem
niedrigsten Platz wird in den schlechtesten Platz der Setzliste eingeteilt. Teams, die keine Punkte
erreichen, werden zufallig im Turnierbaum platziert.

2.10. Anderungen an Matches

Die Turnierverwaltung kann die Startzeit fiir ein Match nach eigenem Ermessen éndern. Alle betroffenen
Spieler werden so frith wie mdglich benachrichtigt.

2.11. Spielvorbereitungen

Alle Probleme sollten vor Matchbeginn geldst werden. Verbindungs- oder Hardware-Probleme wahrend
eines Spiels kénnen zur Disqualifizierung durch das Verwaltungsteam fiihren. Vereinbarungen zwischen
Teams/Spielern miissen als Match-Kommentare gepostet werden. Das Match muss mit den richtigen
Einstellungen gespielt werden.



2.11.1. Nichterscheinen

Jedes Team hat 15 Minuten, um ein Online-Match anzutreten (Matchbeginn + 15 Min.). Eine Verspatung
von mehr als 15 Minuten fiihrt zu einer automatischen Niederlage. Das wartende Team muss ein
Protestticket einreichen, um den Sieg zugesprochen zu bekommen. Falls ein Spieler piinktlich erschienen
ist, aber das Match verlassen muss, um ein Problem zu beheben, wird das nicht als Nichterscheinen
gewertet, wenn er nicht 15 Minuten nach Matchbeginn zuriick ist. Ein Missbrauch dieser Ausnahme hat
eine automatische Niederlage zur Folge. Bitte 6ffne ein Protestticket, wenn du der Meinung bist, dass der
Spieler diese Regel missbraucht.

2.11.2. Ergebnisse

Falls das Matchmaking nicht funktioniert, sind beide Teams dafiir verantwortlich, das richtige Ergebnis
auf der ESL-Website einzutragen. Also miissen beide Spieler nach dem Ende des Spiels einen Screenshot
aufnehmen, auf dem das richtige Ergebnis ersichtlich ist, und ihn auf die ESL-Website hochladen. Falls
keine Einigung iiber das Matchergebnis besteht, muss ein Protestticket gedffnet werden. Beide Spieler
konnen disqualifiziert werden, wenn es nicht geniigend Beweise gibt, um einen Sieger zu erkléren.

2.11.2.1. Unentschieden bei regionalen Online-Qualifiers

Es ist zwar unwahrscheinlich, aber theoretisch ist ein Unentschieden moglich. Falls ein ,,Unentschieden-
Bildschirm nach einem Spiel angezeigt wird, muss ein zuséitzliches Spiel gespielt werden, um das
siegreiche Team zu bestimmen. Dieses zusétzliche Spiel kann mit anderen Brawlern und Starpowers
gespielt werden.

2.11.3. Aufgeben / Verlassen des Spiels

Falls ein Team online ist und mindestens einen Kampf gespielt hat, aber innerhalb von 15 Minuten nicht
mit einer der Kontaktmoglichkeiten auf ESL Play (Chat, Protestticket oder personliche Nachricht)
geantwortet hat, wird das automatisch als Niederlage fiir das Team gewertet und es wird vom regionalen
Online-Qualifier disqualifiziert.

2.11.4. Screenshots

Ein Screenshot der Ergebnisse auf dem Bildschirm muss fiir jedes Spiel aufgenommen werden. Auf
Anfrage miissen die Teams die Screenshots auf die Matchseite hochladen — ein Screenshot pro Ergebnis
(z. B. pro Runde) ist erforderlich und kann entweder vom Sieger oder vom Verlierer hochgeladen werden.

2.11.5. Matchmedien
Alle Matchmedien miissen auf Anfrage hochgeladen und mindestens 14 Tage lang auf ESL Play aufbewahrt
werden. Matchmedien zu félschen ist verboten und wird mit strengen Strafen geahndet. Matchmedien
(Screenshots) sollten eindeutig benannt werden, dabei muss Folgendes im Namen enthalten sein:

e Matchdatum

e Teamnamen

o Satz

e Spiel im Satz

e Modusname und Map
Beispiel:

e 19-01-2020 Team X gg. Team Y, Spiel 3, Satz 2, Brawl Ball — Pitch



2.11.6. Definition des Begriffs ,Matchmedien*
Matchmedien sind alle Uploads wie Screenshots, ESL Wire-Dateien, Demos, Modelle und Videos.

2.11.7. Ubertragung und Streaming

Die Turnierverwaltung strahlt wiihrend der monatlichen Finals eine Ubertragung aus. Durch die
Teilnahme an den monatlichen Finals erkldren sich alle Spieler damit einverstanden, vor Ort gefilmt zu
werden. Auflerdem kann sich die Turnierverwaltung dazu entschlieen, die Matches des regionalen
Online-Qualifiers auszustrahlen. Durch die Teilnahme an den mit dem regionalen Online-Qualifier
verbundenen Events erkléren sich die Spieler damit einverstanden.

2.11.7.1. Beisitzer

Nur Beisitzern, die vom Verwaltungsteam bestimmt wurden, und von ihnen Bevollméchtigten (z. B.
Shoutcaster oder Streamer) ist es gestattet, die Matches auszustrahlen.

2.11.8. Auswechslungen

Wahrend der regionalen Online-Qualifiers ist es den Teams gestattet, einen der vier
angemeldeten Spieler auszutauschen.

Wahrend der monatlichen Finals ist ein Spielerwechsel lediglich zwischen den einzelnen
Matches gestattet.

2.12. Technische Probleme

Spieler sind fiir ihre technischen Probleme, einschlieBlich Hardware-, Software- und Internetprobleme,
selbst verantwortlich. Matches werden wegen technischen Problemen nicht verlegt, sondern trotzdem
gespielt.
Wahrend Offline-Turnieren sind die Spieler dafiir verantwortlich, technische Probleme einem
Schiedsrichter zu melden.
Spieler, bei denen ein technisches Problem auftritt, sollten einen Schiedsrichter benachrichtigen, um einen
Neustart des Spiels zu beantragen. Um ein Problem zu melden, sollte ein Spieler Folgendes tun:
e Seine Hand deutlich heben, damit es ein Schiedsrichter sieht.
e Sein Gerit sofort hinlegen.
e Das Spiel NICHT fortsetzen (andere Spieler im Team konnen entscheiden, ob sie weiterspielen
mochten, bis der Schiedsrichter eine Entscheidung getroffen hat).
e \Wenn der Spieler mit dem technischen Problem weiterspielt, wird ein Antrag auf einen Neustart
nicht genehmigt.
e Wird ein Neustart gewéhrt, diirfen die Teams Brawler, Starpower und verbotene Brawler nicht
wechseln.
e Wird ein Neustart nicht gewihrt, kann das Spiel fiir das Team, das ihn beantragt hat, als
Niederlage gewertet werden. Das wird vom Schiedsrichter von Fall zu Fall entschieden.

Alle Spieler werden vor Ort mit den genauen Abldufen der monatlichen Final-Events vertraut gemacht.

2.13. Format der monatlichen Online-Finals und Anderungen am Qualifier-Format

Um die Gesundheit unserer Spieler garantieren zu kénnen, werden die monatlichen Finals
online abgehalten, bis wir der Meinung sind, sie gefahrlos im Studio austragen zu kénnen. Die



Studioshows werden nach dem urspringlich in 2.7 erlauterten Format abgehalten werden. Das
Format der online abgehaltenen monatlichen Finals wird im Folgenden beschrieben. Die
Slotverteilung fur die World Finals ist in 2.8 beschrieben und bleibt unverandert.

2.13.1. Qualifizierte Teams

Die monatlichen Finals bestehen aus 4 Gruppen mit je 3 Teams aus dem Online-Qualifier.
Asien: 1., 2., und 3. Platz aus dem Asien-Pazifik-Qualifier

Europa: 1., 2., und 3. Platz aus dem Europa-Qualifier

e LATAM Sid: 1., 2., und 3. Platz aus dem LATAM-Sud-Qualifier

o NA & LATAM Nord: 1., 2., und 3. Platz aus dem NA-&-LATAM-Nord-Qualifier

2.13.2. Anderungen am Qualifier
Aufgrund der Anderungen am Format wird sich auch das Format der Qualifier fir LATAM Siid
und NA & LATAM Nord andern:

Region LATAM Sud:
Der Qualifier beginnt wie geplant, aber die Belohnungen fur die oberen Platze andern sich:
e 1. Platz — Qualifizierung fur monatliche Finals
e 2. Platz — Qualifizierung fir monatliche Finals
e 3. Platz — Qualifizierung fir monatliche Finals
e 4. Platz — 10 Rangpunkte
Aulerdem wird das Finale nicht gespielt. Das Spiel um den 3. Platz findet jedoch statt, um das
dritte Team zu bestimmen, das in die monatlichen Finals einzieht.

Region NA & LATAM Nord:
Der Qualifier beginnt wie geplant, aber die Belohnungen fiir die oberen Platze dndern sich:
e 1. Platz — Qualifizierung fur monatliche Finals
e 2. Platz — Qualifizierung fur monatliche Finals
e 3. Platz — Qualifizierung fur monatliche Finals
e 4. Platz — 10 Rangpunkte
Aulerdem wird das Finale nicht gespielt. Das Spiel um den 3. Platz findet jedoch statt, um das
dritte Team zu bestimmen, das in die monatlichen Finals einzieht.

2.13.3. Sendezeiten
e 1. Tag- Samstag:
o 10:00-11:55 Uhr MESZ — Asien — Gruppenspiel — die besten 3 Teams treffen im
Jeder-gegen-jeden-Modus aufeinander, Best-of-3-Sets, Best-of-5-Match
o 12:00-13:55 Uhr MESZ — Europa — Gruppenspiel — die besten 3 Teams treffen
im Jeder-gegen-jeden-Modus aufeinander, Best-of-3-Sets, Best-of-5-Match
e 2. Tag - Sonntag:
o 16:00-17:55 Uhr MESZ — LATAM Sud — Gruppenspiel — die besten 3 Teams
treffen im Jeder-gegen-jeden-Modus aufeinander, Best-of-3-Sets, Best-of-5-
Match



o 18:00-19:55 Uhr MESZ — NA & LATAM Nord — Gruppenspiel — die besten 3
Teams treffen im Jeder-gegen-jeden-Modus aufeinander, Best-of-3-Sets, Best-
of-5-Match

2.13.4. Preispool und Punkteverteilung fiir die online abgehaltenen monatlichen Qualifier
e NA und LATAM Nord:
o 1. Platz: — 9000 $ + 50 Punkte
o 2. Platz: — 2000 $ + 30 Punkte
o 3.Platz: — 1250 $ + 20 Punkte
e LATAM Sid:
o 1. Platz: — 9000 $ + 50 Punkte
o 2. Platz: — 2000 $ + 30 Punkte
o 3. Platz: — 1250 $ + 20 Punkte

o 1. Platz: — 9000 $ + 70 Punkte
o 2. Platz: — 6000 $ + 50 Punkte
o 3. Platz: — 4000 $ + 40 Punkte

o 1. Platz: — 9000 $ + 70 Punkte
. Platz: — 6000 $ + 50 Punkte
o 3. Platz: — 4000 $ + 40 Punkte

o
N

3. Verhaltenskodex

3.1. Verhalten wahrend des Wettbewerbs

3.1.1. Unfaires Spiel

Die folgenden Handlungen werden als unfaires Spiel angesehen und nach dem Ermessen des
Turnierverwaltungsteams bestraft.

3.2. Geheime Absprache

Unter geheimer Absprache versteht man eine Vereinbarung zwischen zwei (2) oder mehr Spielern
und/oder Verbiindeten, die darauf ausgerichtet ist, Gegner zu benachteiligen.

Eine geheime Absprache umfasst unter anderem folgende Handlungen:

1. ,.Soft Play* — eine Vereinbarung zwischen zwei (2) oder mehr Spielern, einander keinen Schaden
zuzufiigen, sich gegenseitig nicht zu behindern oder keinen angemessenen Standard beim Spiel
einzuhalten

2. Eine vorherige Absprache, das Preisgeld oder anderes Entgelt aufzuteilen

3. Signale, ob elektronischer oder anderer Natur, an einen verbiindeten Spieler zu senden oder zu
empfangen



4. Absichtlich fiir ein Entgelt oder aus einem anderen Grund ein Spiel zu verlieren oder andere
Spieler dazu zu verleiten

3.3. Integritiat des Wettbewerbs

Von Teams wird erwartet, dass sie in jedem Turnierspiel nach bestem Kénnen spielen, und dass sie
Verhaltensweisen vermeiden, die unehrlich oder unfair sind.

3.4. Hacking

Unter Hacking versteht man jede Art von Modifikation des Brawl Stars-Clients durch einen Spieler,
Team oder einer anderen Person, die im Auftrag eines Spielers oder Teams handelt.

3.5. Exploits

Unter Exploits versteht man eine absichtliche Ausnutzung eines Fehlers im Spiel, um sich einen Vorteil
zu verschaffen.
Strafen fiir Exploits verhidngt das Verwaltungsteam nach eigenem Ermessen.

3.6. Absichtliche Verbindungstrennung

Eine absichtliche Verbindungstrennung ohne angemessenen und ausdriicklich genannten Grund.

3.7. Ermessensbereich fiir die Brawl Stars Championship

Jede andere Handlung, Unterlassung einer Handlung oder anderes Verhalten, das nach alleinigem
Ermessen des Verwaltungsteams gegen diese Regeln verstoft und/oder den Wettbewerbsstandards fiir
Brawl Stars Championship widerspricht.

3.8. Vulgire Sprache und Hassrede

Folgendes ist Teammitgliedern im Matchbereich oder in seiner Nihe jederzeit verboten: obszone, vulgire,
beleidigende, diffamierende oder anderweitig anst6Bige oder verwerfliche Sprache, Beschimpfungen,
Bedrohungen oder Verleumdungen, das Schiiren von Hass oder Anstiftung zu diskriminierendem
Verhalten. Teammitglieder diirfen Einrichtung, Dienste oder Ausriistung, die vom Verwaltungsteam oder
seinen Auftragnehmern zur Verfiigung gestellt wurde, nicht zum Posten, Verbreiten oder anderweitigen
Bereitstellen verbotener Mitteilungen nutzen. Diese Art von Ausdriicken auf sozialen Medien oder
wihrend eines 6ffentlichen Events wie Streaming ist Mitgliedern nicht gestattet.

3.9 Storungen/Beleidigungen

Teammitglieder diirfen keine beleidigenden, spottischen, stérenden oder feindseligen Handlungen oder
Gesten gegen ein gegnerisches Teammitglied, einen Fan oder Kampfrichter vollfiihren.



3.10. AnstoBiges und beleidigendes Verhalten

AnstoBiges oder beleidigendes Verhalten gegeniiber dem Verwaltungsteam, gegnerischen
Teammitgliedern oder Zuschauern wird nicht toleriert. Teilnehmer diirfen beispielsweise andere Spieler,
deren Computer oder Eigentum nicht berithren. Wiederholte VerstoBe gegen die Etikette werden mit
Strafen geahndet. Teammitglieder und etwaige Géste miissen alle anwesenden Personen mit Respekt
behandeln.

3.11. Storungen im Studio

Teammitglieder diirfen Scheinwerfer, Kameras oder andere Studioausriistung nicht beriihren oder storen.
Sie diirfen sich nicht auf Stiihle, Tische oder andere Studioausriistung stellen. Teammitglieder miissen
allen Anweisungen des Studiopersonals Folge leisten.

3.12. Unerlaubte Kommunikation

Alle Handys, Tablets und andere Arten von sprachgesteuerten und/oder ,,klingelnden* elektronischen
Gerédten miissen vor dem Spiel aus dem Spielbereich entfernt werden. Spieler kénnen im Spielbereich
keine SMS oder E-Mails schreiben oder soziale Medien nutzen. Wahrend des Spiels darf ein Spieler nur
mit seinen Teamkollegen sprechen.

3.13. Kleidung

Das Verwaltungsteam behilt sich das Recht vor, verwerfliche oder anstéBige Kleidung jederzeit zu
verbieten. Dazu gehdren unter anderem:

1. Kleidung mit Empfehlungen oder falschen, unbegriindeten oder unberechtigten Aussagen
beziiglich Produkten oder Diensten, die das Verwaltungsteam nach alleinigem Ermessen als
unmoralisch betrachtet.

2. Kleidung, mit der Werbung fiir nicht rezeptfreie Medikamente, Tabakwaren, Schusswaffen,
Handfeuerwaffen oder Munition gemacht wird.

3. Kleidung mit Text, der diffamierende, obszdne, lasterliche, abstoBende oder anstoBige Sprache
enthilt, interne Korperfunktionen oder Symptome von Krankheiten beschreibt, oder sich auf
Dinge bezieht, die keine salonfahigen Gesprachsthemen darstellen.

4. Kleidung, die fiir pornografische Websites oder Produkte wirbt.

5. Kleidung, die eine Marke, urheberrechtlich geschiitztes Material oder ein Element geistigen
Eigentums enthélt, das ohne die Erlaubnis des Eigentiimers verwendet wird und zu einer
Beschwerde gegen Brawl| Stars Championship oder seinen verbundenen Unternehmen wegen
Urheberrechtsverletzung, missbrauchlichen Verwendung oder anderen Form von unlauterem
Wettbewerb fiihren kann.

6. Kleidung, mit der ein gegnerisches Team, ein Spieler oder eine andere Person, Unternehmen oder
Produkt verunglimpft oder verleumdet wird.

7. Das Verwaltungsteam behilt sich das Recht vor, jedem Teammitglied, das sich nicht an die zuvor
genannten Kleidungsregeln hilt, den Eintritt oder die weitere Teilnahme an einem Match zu
verweigern.



3.14. Identitat

Einem Spieler ist es nicht gestattet, sein Gesicht vor dem Verwaltungsteam zu verbergen. Das
Verwaltungsteam muss die Identitét jedes Spielers zu jeder Zeit erkennen konnen und kann Spieler dazu
auffordern, Material zu entfernen, das die Identifikation verhindert oder andere Spieler oder das
Verwaltungsteam ablenkt. Daher muss jede Kappe verkehrt herum getragen werden, damit sie nicht das
Gesicht vor der Kamera verdeckt. Accessoires wie Bandanas, dunkle Sonnenbrillen, Masken und Schals
sind im Spiel- und Matchbereich ebenfalls nicht gestattet.

3.15. Unprofessionelles Verhalten

3.15.1 Haftung

Sofern nicht ausdriicklich anders angegeben, sind Verstofe gegen diese Regeln strafbar, unabhéngig
davon, ob sie absichtlich begangen wurden oder nicht. Versuche, solche Verstofie zu begehen, sind
ebenfalls strafbar.

3.15.2. Belastigung/Mobbing

Belistigung/Mobbing ist verboten. Unter Belédstigung/Mobbing versteht man systematische, feindselige
und tiber ldngere Zeit wiederholte Handlungen, die darauf abzielen, eine Person zu isolieren,
auszugrenzen und/oder die Wiirde der Person herabzusetzen.

3.15.3. Sexuelle Belastigung

Sexuelle Belastigung ist verboten. Unter sexueller Beldstigung versteht man unerwiinschte sexuelle
Anndherungsversuche. Diese Einschétzung beruht darauf, ob eine verniinftige Person das Verhalten als
unerwiinscht oder anstéBig empfinden wiirde. Sexuelle Drohungen/Notigung oder ein Versprechen auf
Vorteile im Austausch fiir sexuelle Gefilligkeiten wird unter keinen Umstédnden toleriert.

3.15.4. Diskriminierung oder Verunglimpfung

Teammitgliedern ist es nicht gestattet, die Wiirde oder Integritét eines Landes, einer Privatperson oder
Personengruppe durch herablassende, diskriminierende oder verunglimpfende Worte oder Handlungen
aufgrund von ethnischer Herkunft, Hautfarbe, Ursprungsland, sozialer Herkunft, Geschlecht, Sprache,
Religion, politischer oder anderer Meinung, finanziellem Status, Geburts- oder einem anderen Status,
sexueller Orientierung oder aus einem anderen Grund herabzusetzen.

3.15.5. Aussagen zu Brawl Stars Championship, Supercell und Brawl Stars
Teammitgliedern ist es nicht gestattet, Aussagen oder Handlungen zu treffen, zu genehmigen oder zu
befiirworten, die sich nach eigenem Ermessen der Turnierverwaltung schédlich oder nachteilig auf das
Turnier, Supercell oder verbundene Unternehmen, oder Brawl Stars auswirken.

3.15.6. Freigabe von Informationen ohne Genehmigung

Die Teams werden gebeten, wihrend des Turniers Unterlagen zur Genehmigung oder Ansicht
einzureichen. Frithzeitige Ankiindigungen konnen die Wettbewerbsvorbereitungen eines Teams storen,
das an Strategien fiir die kommenden Matches arbeitet. Falls einem Teammitglied vorgeschrieben wurde,
keine Informationen freizugeben, da dies dem Wettbewerbsprozess schaden kénnte, und das
Teammitglied gibt diese Informationen dennoch frei, dann fiihrt das zu einer Bestrafung des Mitglieds
und/oder des Teams.



3.15.7. Untersuchung von Spielerverhalten

Stellt das Verwaltungsteam fest, dass ein Team oder Teammitglied gegen die Nutzungsbedingungen von
Brawl Stars oder die Regeln des Brawl Stars-Verwaltungsteams versto3en hat, konnen nach eigenem
Ermessen der Verwaltung Strafen verhdngt werden. Wendet sich das Verwaltungsteam an ein
Teammitglied, um die Untersuchung zu besprechen, so ist das Teammitglied verpflichtet, die Wahrheit zu
sagen. Halt ein Teammitglied Informationen zuriick oder versucht es, das Verwaltungsteam zu tduschen
oder die Untersuchung zu behindern, dann fiihrt das zu einer Bestrafung des Teams und/oder des
Teammitglieds.

3.15.8. Kriminelle Handlungen

Teammitgliedern ist es nicht gestattet, Handlungen vorzunehmen, die gemeinrechtlich, gesetzlich oder
aufgrund von Abkommen verboten sind und die vor einem Gericht einer zusténdigen Gerichtsbarkeit
wahrscheinlich zu einer Verurteilung fithren wiirden.

3.15.9. Verwerflichkeit

Teammitgliedern ist es nicht gestattet, Handlungen vorzunehmen, die von der Turnierverwaltung als
unmoralisch oder schandhaft angesehen werden, konventionelle Normen missachten oder kein ethisches
Verhalten darstellen.

3.15.10. Vertraulichkeit

Teammitgliedern ist es nicht gestattet, vertrauliche Informationen, die vom Verwaltungsteam oder einem
mit Supercell verbundenen Unternehmen zur Verfiigung gestellt wurden, iiber irgendeine
Kommunikationsmethode, einschlieBlich Social-Media-Kanéle, offenzulegen.

3.15.11. Bestechung

Keinem Teammitglied ist es gestattet, Spielern, Coaches, Managern, dem Verwaltungsteam oder
Personen, die bei einem anderen Turnierteam arbeiten oder damit in Verbindung stehen, Geschenke oder
Belohnungen fiir versprochene oder erbrachte Leistungen anzubieten. Dies beinhaltet auch Leistungen,
die durch einen Sieg iiber ein gegnerisches Team oder den Versuch, ein gegnerisches Team zu besiegen,
erbracht werden.

3.15.12. Kein Abwerben oder Manipulation

Keinem Teammitglied oder Vertragspartner eines Teams ist es gestattet, irgendein Mitglied des
Turnierverwaltungsteams abzuwerben, ihm ein Stellenangebot zu machen oder das Mitglied dazu zu
ermutigen, den Vertrag mit dem Turnierverwaltungsteam zu brechen oder anderweitig zu beenden.
Verstofie gegen diese Regel werden mit Strafen nach dem Ermessen des Verwaltungsteams geahndet.
Wenn ein Manager sich {iber den Status eines Teammitglieds aus einem anderen Team erkundigen
mochte, muss er sich an das Management des jeweiligen Teams wenden. Dariiber hinaus ist das
Verwaltungsteam hiervon vorher in Kenntnis zu setzen.

3.15.13. Geschenke

Keinem Teammitglied ist es gestattet, Geschenke, Belohnungen oder Vergiitung fiir versprochene oder
erbrachte Leistungen in Verbindung mit dem Wettbewerb anzunehmen. Dies bezieht sich auch auf
Leistungen, die durch einen Sieg iiber ein gegnerisches Team oder den Versuch, ein gegnerisches Team
zu besiegen, ein Match oder Spiel zu storen oder zu manipulieren, erbracht werden. Die einzige



Ausnahme zu dieser Regel stellt eine leistungsabhingige Vergiitung dar, die der offizielle Sponsor oder
Eigentiimer eines Teams einem Teammitglied zahlt.

3.15.14. Nichteinhaltung
Keinem Teammitglied ist es gestattet, angemessene Anweisungen oder Entscheidungen des
Verwaltungsteams zu missachten oder dagegen zu verstof3en.

3.15.15. Spielmanipulation

Keinem Teammitglied ist es gestattet, den Ausgang eines Spiels oder Matches durch Methoden zu
beeinflussen, die gegen das Gesetz oder diese Regeln versto3en. Solche Handlungen anzubieten, ihnen
zuzustimmen, sich mit anderen dazu zu verschworen, oder dies zu versuchen, ist ebenfalls untersagt.

3.15.16. Anforderung von Dokumenten und sonstige Anfragen

Dokumente oder andere angemessene Gegensténde konnen zu unterschiedlichen Zeiten wihrend des
Turniers vom Verwaltungsteam verlangt werden. Wenn die Unterlagen nicht den Erwartungen des
Verwaltungsteams entsprechen, fiihrt dies zu einer Bestrafung des Teams. Strafen kdnnen verhingt
werden, wenn die angeforderten Gegensténde nicht rechtzeitig oder unvollstdndig erhalten wurden.

3.15.17. Verbindung zum Gliicksspiel

Teammitgliedern oder Mitgliedern des Verwaltungsteams ist es weltweit verboten, sich direkt oder
indirekt an Wetten oder Gliicksspiel in Bezug auf Ergebnisse in Brawl Stars-Turnieren oder -Matches zu
beteiligen.

3.16. Strafen

Jede Person, die nachweislich eine Handlung begangen hat, die nach dem alleinigen Ermessen des
Verwaltungsteams als unfaires Spiel erachtet wird, oder einen Versuch dazu unternommen hat, hat eine
Strafe zu erwarten.
Wird festgestellt, dass ein Teammitglied gegen die oben genannten Regeln verstoflen hat, kann das
Verwaltungsteam ohne Beschriankung seiner Handlungsvollmacht die folgenden Strafen verhangen:

1. Verwarnung

2. Aufhebung von Brawler-Sperren

3. Sperrung(en)

4. Disqualifizierung

Wiederholte Verstdfle werden mit verschérften Strafen bis hin zum Ausschluss von der zukiinftigen
Teilnahme an Brawl Stars-Turnieren geahndet. Dabei ist zu beachten, dass Strafen nicht in dieser
Reihenfolge verhdngt werden miissen. Die Turnierverwaltung kann beispielsweise nach alleinigem
Ermessen einen Spieler fiir einen ersten VerstoB3 disqualifizieren, wenn die Handlung dieses Spielers
schwerwiegend genug ist, um mit einer Disqualifizierung durch das Verwaltungsteam geahndet zu
werden.

3.17. Recht zur Veroffentlichung

Das Verwaltungsteam hat das Recht, eine Erklarung zu verdffentlichen, die besagt, dass ein
Teammitglied bestraft wurde. Teammitglieder und/oder Teams, die in solch einer Erklarung



erwahnt werden, verzichten hiermit auf alle rechtlichen Schritte gegen das Turnier, Supercell
und/oder seine Muttergesellschaften, Tochtergesellschaften, verbundenen Unternehmen,
Angestellten, Vertreter oder Auftragnehmer.

3.18. Sponsorships

Brawl Stars Championship-Teams haben die Mdglichkeit, wiahrend des Turniers Sponsoren zu gewinnen.
Die Akquise von Sponsoren ist uneingeschrankt. Féllt der Sponsor unter die folgenden eingeschrinkten
Kategorien, dann darf das Sponsorship von den Spielern wihrend der Verwendung oder des Spielens von
Brawl Stars, neben mit Brawl Stars verbundenem Material, in der Brawl Stars Championship oder bei
anderen mit Supercell verbundenen Events nicht zur Schau gestellt werden. Das Verwaltungsteam hat die
Maglichkeit, die Kategorieliste jederzeit zu aktualisieren.

Dies ist eine nicht erschdpfende Liste eingeschriankter Sponsoren:

1. Esports-Teams/-Organisationen: Nur ein einzelnes Team darf den Namen eines bestimmten
Esports-Teams / einer Esports-Organisation als Teamnamen wéhlen.

2. Gliicksspiel-Websites: Darunter versteht man jede Website, die Geldwetten bei Sport-/Esports-
Events begiinstigt und/oder Geldwetten in Casino-Spielen, einschlielich Poker, ermoglicht.

3. Nicht rezeptfreie Medikamente

4. Héandler von Schusswaffen, Handfeuerwaffen oder Munition

5. Websites, auf denen pornografische oder mit Pornografie verbundene Bilder oder Produkte
angezeigt werden

6. Produkte oder Dienstleistungen von direkten Konkurrenten

7. Tabakprodukte, einschlieBlich elektrische Zigaretten, Vaporizer und Zigaretten.

8. Alkoholmarken und -produkte

3.19. Geriite

Spieler miissen in allen Phasen des Wettbewerbs auf einem Mobilgerét (Smartphone oder Tablet) spielen.
Emulatoren oder Software, die das Spiel modifiziert, um iiber den PC oder nicht autorisierte Gerite zu
spielen, sind verboten. Spieler, die solche Software verwenden, werden vom Wetthewerb ausgeschlossen.

Fiir alle Offline-Phasen des Wettbewerbs werden Gerite vor Ort bereitgestellt und alle Spieler miissen
ihre personlichen Geréte dem Verwaltungsteam bis zum Ende ihres Matches tibergeben.

Da die Teams fiir eine begrenzte Zeit Turniergeréte erhalten, wird ihnen mindestens ein Tag vor dem
Wettbewerb ein Zeitraum gestattet, in dem sie ihre Einstellungen anpassen kdnnen.

Das Modell der bereitgestellten Gerite wird vor der ersten Studioshow bekannt gegeben.



4. Kommunikation und Support

4.1. Support

Bitte nutze den Match-Chat unten rechts auf ESL Play oder reiche ein Supportticket ein, wenn du
wihrend des Wettbewerbs Unterstiitzung benotigst.

4.2. Verwaltungsteam

Alle Teilnehmer miissen sich nach den Entscheidungen und Urteilen des Turnierverwaltungsteams, der
Spielleiter und Schiedsrichter richten. Alle Entscheidungen sind endgiiltig, es sei denn, es wird
ausdriicklich eine Moglichkeit erwahnt, Einspruch zu erheben.

4.3. Betrug

Betrug jeglicher Form wird nicht geduldet. Wenn Betrug aufgedeckt wurde, wird das verantwortliche
Team sofort vom Turnier disqualifiziert und 6 Monate lang von allen Wettbewerben ausgeschlossen.
Spieler konnen dazu aufgefordert werden, auf ihren Geréten fiir die Dauer des Turniers Anti-Cheat-
Software zu installieren. Hier sind einige Beispiele fiir Betrug, diese Liste ist jedoch nicht erschépfend:

4.3.1. DDoS-Attacken
Die Verbindung eines anderen Teilnehmers durch Distributed-Denial-of-Service-Attacken oder andere
MaBnahmen zu stéren oder ein Versuch eines solchen Angriffs.

4.3.2. Spielmanipulation
Die Ergebnisse eines Matches absichtlich durch Verlieren oder anderweitig zu beeinflussen oder einen
solchen Versuch unternehmen.

4.3.3. Software oder Hardware

Jegliche Software oder Hardware zum Erlangen von Vorteilen zu nutzen, die im Spiel sonst nicht verfiigbar
sind. Beispiele sind unter anderem Software Dritter (nicht genehmigte Apps, die das Gameplay
manipulieren), das Spielen auf privaten Servern, skriptgesteuerte Angriffe. Weitere Informationen findest
du unter den Artikeln Sicheres und faires Spiel und Nutzungsbedingungen von Supercell.

4.4. Disqualifizierung

Die Turnierverwaltung behilt sich das Recht vor, Teams und Spieler zu disqualifizieren. Wird bei einem
Team festgestellt, dass es einen bekannten Exploit verwendet, wird das Spiel beim ersten Vorfall
aufgegeben. Verwendet das Team ein zweites Mal einen bekannten Exploit und es wird festgestellt, dass
dies absichtlich getan wurde, wird das Team vom Event disqualifiziert und von zukiinftigen Events
ausgeschlossen.

5. Strafpunktekatalog

Allgemein konnen ein Spieler und das Team bis zu 6 Strafpunkte pro Match erhalten, es sei denn, ein
einziger Verstol3 erfordert eine hohere Strafe. Ein Team wird nur einmal pro Verstol3 bestraft, unabhingig


https://supercell.com/en/safe-and-fair-play/
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davon, wie viele Spieler den betreffenden Regelverstol begangen haben. Erhilt ein Spieler oder Team
Strafpunkte fiir mehrere Versto3e, werden die Punkte addiert.

Erreicht ein Team 4 Strafpunkte, wird das aktuelle Match als Niederlage gewertet.

Regelverstofy Anzahl der Strafpunkte
Allgemein

Nichterscheinen Team 3; Spieler: 2
Abgelehnte Pflicht-Herausforderung Normal: 1

Verschérft (Top 10): 2

Spielabbruch Player/Team: 2

Aufnahme eines nicht teilnahmeberechtigten Spielers

Nicht registrierter Spieler Player/Team: 3
Nicht gezahlte Gebiihr (falls erforderlich) Player/Team: 3
Fehlende Vertrauensperson (falls erforderlich) Player/Team: 3
Betriiger/Faker Player/Team: 6
Spielt/Spielen mit dem falschen Spielkonto Player/Team: 3
Spielt/Spielen ohne ein registriertes Spielkonto Player/Team: 3

Unsportliches Verhalten

Mehrere/Falsche Konten Verwarnung / 1-4 Strafpunkte
Tauschung Player/Team: 1-4
Gefilschtes Ergebnis Player/Team: 4

Gefialschte Matchmedien Player/Team: 6

Gefilschtes Match Player/Team: 6

Betrug Spieler: 12 / Team: 6




Abgesehen von einer Niederlage fiir das Match, in dem die Strafpunkte vergeben wurden, fiihren 4 Punkte
zu einer ESL Play-Sperre. Bei folgenden Schwellenwerten werden Sperren einer bestimmten Dauer

verhéngt:

e 4 Strafpunkte — Sperre von 1 Woche
e 8 Strafpunkte — Sperre von 2 Wochen
e 12 Strafpunkte — Sperre von 2 Jahren (mit Moglichkeit der Rehabilitierung nach 6 Monaten)

5.1. BuRgelder

Die Turnierverwaltung behalt sich das Recht vor, Teams, die in irgendeiner Form gegen die in
diesem Regelwerk festgelegten Bestimmungen verstof3en, mit Buf3geldern zu belegen bzw.
ihnen das Preisgeld zu kurzen.

6. Nutzungsbedingungen

Durch die Anmeldung und Teilnahme stimmen alle Spieler den Supercells Richtlinien zu sicherem und
fairen Spiel und Supercells Nutzungsbedingungen zu und bestétigen, dass ihre Konten einwandfrei sind.
Durch die Anmeldung zur Brawl Stars Championship auf ESL Play erkliren sich Spieler damit
einverstanden, dass ihre Konten fiir Verstofie gegen Supercells Nutzungsbedingungen untersucht
werden und dass das Ergebnis einer solchen Untersuchung mit ESL geteilt wird.

Eine Verletzung oder Verletzungen der Supercell Nutzungsbedingungen kénnen mit Strafen bis hin
zu einem Ausschluss vom Wettbewerb geahndet werden.
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